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Idéias, Lugares e Possibilidades

Um dos grandes desafios em se trabalhar com oficinas de arte em projetos sociais sdo 0s recursos
limitados, espacos improvisados e uma demanda que exige total envolvimento do educador, sendo este
responsavel também pelo resgate de valores sociais e reforgar o vinculo com a familia.

Ao utilizar a arte como busca para este resgate, ndo se deve pensar em atividades de educacao formal,
nem extrema exigéncia pela técnica. "O ensinamento da arte ndo é necessariamente para se formar
artistas, mas para aproximar a sociedade da arte contemporanea, formar um publico capaz de apreciar a
arte dos nossos dias, e renovar os valores artisticos.” Felipe Romano, arte educador.

Anna Marie afirma em seu livro, Fazer e Pensar Arte, que se dermos as criangcas a mesma liberdade no
processo artistico que lhes damos em suas brincadeiras, as criangcas chegardo a exceléncia no
aprimoramento do processo criativo. "O processo de trabalhar com imagens promove uma auto-
realizagdo que nem sempre pode ser detectada no produto final. A execugdo em si é a parte mais forte
do trabalho. A avaliacao final dos trabalhos produzidos por criangas é uma invencao dos adultos. O que
ocorre durante a experiéncia estética € mais amplo. A compreensdo se da por meio dos sentidos,
ampliando a consciéncia.”

A proposta de trabalho nestas oficinas se da pelo meio de descobertas sensoriais e de livre criagéo,
geradas por um desafio ligado as técnicas e a histdria da arte contemporanea. Através das pesquisas de
materiais e de possibilidades de trabalho com os recursos disponiveis, as criangas aprendem que uma
tarefa pode ter vérias solucdes, adquirindo forca e coragem para a experimentacdo, tornando-se cada
vez mais abertos, incomuns e confiantes no que diz respeito a valores intrinsecos.

Para isso ndo pode haver limitagdes, censuras e vigilhas, o educador deve participar de todo o processo,
ter a mente aberta para experimentar, ser bom em tomar a iniciativa, inventar, ter coragem, energia e
nao ter medo de estar no desconhecido. Entretanto ndo o isenta do planejamento.

Planejar neste caso seria organizar os materiais de acordo com o desafio proposto, escolher o lugar
apropriado, registrar e compartilhar o processo. Perante ao caos aparente, as atitudes do educador é que
irdo assegurar uma diregdo precisa, tendo um controle absoluto das atividades do inicio ao fim. Deve
haver convite a improvisacao, a criagao livre, porém a regéncia do trabalho estara sempre na méao do
educador.

Por isso antes de apresentar milhdes de idéias prontas para a execucdo, deve-se ouvir a demanda e a
partir das falas e probleméaticas apresentadas organiza-las em um objetivo comum e criar os desafios.
"Tudo depende da disponibilidade do adulto de ouvir e acompanhar as narrativas criadas durante as
brincadeiras, e também da sua capacidade de propor desafios e aceitar que as criangas transgridam as
propostas apresentadas, criando outras.” Ana Angélica Albano, sobre Anna Marie.

Como exemplos de desafios propostos pelos livros citados, a busca pelas diferencas, provocar o
estranhamento, como motivagdo a mudanca de estagdo, de clima, o material encontrado na rua, os
cheiros, os sons...

Qualquer coisal!! Qualquer coisa pode servir de motivo para a criagdo artistica!

Provoque-os, mostre o avesso, desaloje certezas, apresente artistas de culturas diferentes, mostre que
ndo existe um padrédo a ser seguido. De acordo com Anna,faca uma desconstrugédo-reconstrugdo-estética.

N&o é preciso muito ou 0 excessivo para garantir bons resultados, nem criar barreiras complicadas para
construir a imaginagédo infantil. Para fechar, um convite ao pensamento de Anna Marie:

“"Abra a mente para o uso de materiais inusitados. Sdo iniUmeros os materiais disponiveis num mundo
aberto a varias interpretagfes. Abra-se para 0s movimentos do corpo, use roupas ja bem usadas e deixe
livre o espaco. Abra-se ao tempo e deixe que a brincadeira seja parte do ato de criagdo. Escute a si
mesmo, conviva de igual para igual com a crian¢a e esteja presente de corpo e alma. No momento de
criar, € condicdo essencial estar junto. Uma oficina de arte é o que se faz dela. Ndo gaste tempo e
energia com excesso de organizagdo, mas com 0 que € essencial — estar junto. A oficina é o lugar onde
vocé esta. As criancas sempre procuram o equilibrio — se suas demandas ndo forem atendidas, elas irao
reagir. E exatamente a essa reacdo que é preciso dar ouvido. E essa sensacdo de equilibrio que se deve
buscar. Entdo tudo fica 6timo. E isso é alegria!”
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Propostas de Dinamicas

Atividade 1:
Traga 3 objetos

Solicitar aos participantes para trazer 3 objetos. As pecas ndo serdo destruidas, porém devem ser, de
preferéncia, objetos pessoais.

Objetivo: Através da linha de pensamento artistico ready-made, que a partir de algo que ja esta pronto,
provocar as pessoas no sentido de pensar e discutir os objetos, apresentar propostas de poderem estar
sempre fora do contexto original, de uma maneira inusitada.

Referéncia: Marcel Duchamp, usando um pseuddnimo, ele inscreveu-se na exposi¢do dos Independants
em Nova York, com um urinol, disponibilizado de outra forma, em outro contexto. Causou polémica e
conseguiu 0 que queria: discutir o que era arte. Provocar o pensamento acendendo discussées é o
objetivo do ready-made.

Desafio: Todos devem criar algo, juntando dois objetos e inventar um titulo. Como podemos pensar de
forma artistica/poética sobre um objeto do cotidiano?

Proximo passo, pegar o outro objeto e fazer algo com ele. Inventar um nome.

Materiais necessarios: 3 objetos pessoais, fita crepe, pistola de cola quente com refil, restos de diferentes
papéis, tecidos, fitas, botdes, palitos de sorvete ou churrasco.

Atividade 2:
Como eu pinto se eu nado tenho pincel?

A partir de uma problematica apresentada na sala, buscar solugdes para se conseguir o objetivo, que no
caso, sera o pintar com tintas, porém sem pincéis.

Objetivo: Desconstruir a idéia de que somente é possivel pintar com pincéis de cerdas e cabo de
madeira, varios materiais podem ser utilizados para tal finalidade.

Desafio: Instigar a procura e construgdo de objetos que possam servir de novos pinceéis.

Materiais necessarios: Objetos, plantas e recursos encontrados no espago, tinta e papel (podendo ser:
canson, sulfite, cartdo, papelao)

Atividade 3:

Jogo das Cores

Objetivo: Através de uma brincadeira, construir uma bela pintura.

Desafio: Trabalhar no improviso e descoberta de novas cores.

Materiais necessarios: 3 dados, papel para pintura, pratos para misturar as cores, tinta acrilica.
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